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ÂÂÅÄÅÍÈÅ

Èíòåðíåò ñòàë îäíèì èç îñíîâíûõ ôàêòîðîâ äåëîâîé è îáùåñòâåííîé

æèçíè â ñîâðåìåííîì ìèðå. Áëàãîäàðÿ îíëàéí-ñåðâèñàì ÷åëîâå÷åñòâî ñåé÷àñ

ðåøàåò áîëüøóþ ÷àñòü íåîáõîäèìûõ ïîâñåäíåâíûõ çàäà÷: ïåðåâîäû ôèíàí-

ñîâûõ ñðåäñòâ ìåæäó ñ÷åòàìè, êîìïàíèÿìè, áàíêàìè, îáìåí ðàçëè÷íîãî ðîäà

èíôîðìàöèåé ìåæäó óçëàìè èíòåðíåò-ïîëüçîâàòåëåé, ñåðâåðîâ, ïðè÷¼ì âñ¼

ýòî ïðîèñõîäèò ïî ñîâðåìåííûì ñòàíäàðòàì ñêîðîñòè ïåðåäà÷è äàííûõ î÷åíü

áûñòðî è íà ëþáûå ðàññòîÿíèÿ â ìèðå, ãäå åñòü äîñòóï ê ñåòè.

Èç-çà âîçìîæíîñòåé êîòîðûå ïðåäîñòàâëÿþò ñåòåâûå òåõíîëîãèè, èí-

òåðíåò íàøåë ñâî¼ ïðèìåíåíèå ïî÷òè â êàæäîé îáëàñòè è ñôåðå äåÿòåëüíîñòè

÷åëîâåêà, äåëàÿ ìíîãèå ñåðâèñû â ìèðå áîëåå ìîáèëüíûìè è ïðîùå. Èñõîäÿ èç

âûøåíàïèñàííîãî ïîÿâèëàñü ïîòðåáíîñòü â ñîçäàíèè WEB-ñåðâèñîâ, êîòîðûå

è îáåñïå÷èâàþò îò ÷àñòè ñîâðåìåííóþ âîçìîæíîñòü ïåðåäà÷è èíôîðìàöèè

ìåæäó óçëàìè è ïðåçåíòàáåëüíîå îòîáðàæåíèå ïåðåäàâàåìîé èíôîðìàöèè â

áðàóçåðå ñ ïîìîùüþ òàáëèöû êàñêàäíûõ ñòèëåé (CSS) è ñòàíäàðòèçèðîâàííî-

ãî ÿçûêà ðàçìåòêè äîêóìåíòîâ äëÿ ïðîñìîòðà âåá-ñòðàíèö (HTML), à òàêæå

ïðèìåíÿþòñÿ ÿçûêè ïðîãðàììèðîâàíèÿ (JavaScript, PHP) äëÿ îáðàáîòêè èí-

ôîðìàöèè è áàçû äàííûõ äëÿ õðàíåíèÿ èíôîðìàöèè â óçëàõ ñåòè (MySQL),

íàïðèìåð, â ñåðâåðàõ.

Ñòàëè ïîÿâëÿòüñÿ ðàçëè÷íûå ôàéëîâûå îáìåííèêè, íî ïðîáëåìà â òîì,

÷òî äëÿ ðàáîòû ñ 3d-ãðàôèêîé îíè íåóäîáíû, òàê êàê íóæíî ñäåëàòü ìíîãî

äåéñòâèé, à èìåííî ñêà÷àòü ôàéë, ðàçàðõèâèðîâàòü è òîëüêî ÷åðåç ñïåöè-

àëüíîå ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå îòêðûòü ñàìó ìîäåëü, è íåîáõîäèìîå ÏÎ

ìîæåò íå áûòü ó ñðåäíåñòàòèñòè÷åñêîãî ïîëüçîâàòåëÿ êîìïüþòåðà. Òåì áî-

ëåå âñå ýòè äåéñòâèÿ íåóäîáíû äëÿ ïîëíîöåííîé ðàáîòû ëþäåé ñ 3d-ãðàôèêîé

íà ðàññòîÿíèè.

Îäíîé èç àêòóàëüíûõ ñôåð íà ñåãîäíÿ ÿâëÿåòñÿ � ìîäåëèðîâàíèå â 3d.

3d-ìîäåëè õðàíÿòñÿ â âèäå ôàéëîâ, êîòîðûå òàêæå ìîæíî ïåðåäàâàòü ñ ïîìî-

ùüþ èíòåðíåò-òåõíîëîãèé. Åùå îäíà èç àêòóàëüíûõ òåì â ñîâðåìåííîì ìèðå

ÿâëÿåòñÿ ñîçäàíèå õîñòèíãîâ. Õîñòèíã � óñëóãà ïî ïðåäîñòàâëåíèþ ðåñóðñîâ

äëÿ ðàçìåùåíèÿ èíôîðìàöèè íà ñåðâåðå, ïîñòîÿííî èìåþùåì äîñòóï ê ñåòè.

Ïîñêîëüêó ó íåêîòîðûõ êîìïàíèé, ñòóäèé èëè ïðîñòî ðàçðàáîò÷èêîâ èìååòñÿ

íåîáõîäèìîñòü ïåðåäàâàòü 3d-ìîäåëè íà ðàññòîÿíèÿ, ïîòîìó ÷òî ìíîãèå â ñî-

âðåìåííîì ìèðå êîìïàíèè, ñòóäèè èëè ðàçðàáîò÷èêè 3d-ïðîäóêòîâ íàõîäÿòñÿ
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íå â îäíîì ìåñòå, à äèñëîöèðîâàíû ïî ðàçíûì ãîðîäàì, ñòðàíàì, êîíòèíåí-

òàì, òî î÷åíü àêòóàëüíîé òåìîé ñòàíîâèòñÿ ïðåäîñòàâëåíèå õîñòèíãîâ äëÿ

õðàíåíèÿ, îòïðàâëåíèÿ, à òàêæå îòîáðàæåíèÿ èõ â áðàóçåðå, íå ñêà÷èâàÿ èõ

íà óñòðîéñòâî â äîëãîâðåìåííóþ ïàìÿòü, ïîñêîëüêó ýòî íåóäîáíî è óñëîæíÿ-

åò ðàáîòó.

Öåëü ðàáîòû çàêëþ÷àåòñÿ â ñîçäàíèè WEB-õîñòèíãà äëÿ ðàçðàáîò÷èêîâ

3d-ãðàôèêè, êîòîðûé ïðåäîñòàâëÿåò âîçìîæíîñòè õðàíåíèÿ, îòïðàâëåíèÿ, à

òàêæå îòîáðàæåíèå 3d-ìîäåëåé â áðàóçåðå ñ ïîìîùüþ áèáëèîòåêè ¾Three.js¿

ÿçûêà ïðîãðàììèðîâàíèÿ JavaScript.

×òîáû ðåàëèçîâàòü ïîñòàâëåííóþ öåëü, íóæíî ðåøèòü ñëåäóþùèå çà-

äà÷è:

� Óñòàíîâêà íåîáõîäèìîãî ÏÎ äëÿ ðàçðàáîòêè ñàéòà: Open Server ñ ïîä-

äåðæêîé ÑÓÁÄMySQL è òðàíñëÿòîðîì ÿçûêà ïðîãðàììèðîâàíèÿ PHP,

Sublime Text 3 äëÿ íàïèñàíèÿ òåêñòà, áðàóçåð Opera äëÿ îòîáðàæåíèÿ

ñàéòà, òåñòèðîâàíèÿ.

� Ðåàëèçàöèÿ èíòåðôåéñà Web-ñàéòà ñ ïîìîùüþ òàáëèöû êàñêàäíûõ ñòè-

ëåé (CSS) è ñòàíäàðòèçèðîâàííîãî ÿçûêà ðàçìåòêè äîêóìåíòîâ äëÿ ïðî-

ñìîòðà âåá-ñòðàíèö (HTML), ÷òîáû ïîëüçîâàòåëÿì áûëî óäîáíî îðèåí-

òèðîâàòüñÿ íà ñàéòå è èñïîëüçîâàòü åãî õîñòèíãîâûå âîçìîæíîñòè.

� Ïðîåêòèðîâàíèå è ðåàëèçàöèÿ áàçû äàííûõ íà ñåðâåðå äëÿ õðàíåíèÿ

èíôîðìàöèè ñ ïîìîùüþ ÑÓÁÄ MySQL.

� Ñ ïîìîùüþ áèáëèîòåêè ¾Three.js¿ ÿçûêà ïðîãðàììèðîâàíèÿ JavaScript

ðåàëèçîâàòü âîçìîæíîñòü îòîáðàæåíèÿ 3d-ìîäåëåé â 3d-ñöåíå ïðÿìî â

îêíå áðàóçåðà, áåç óñòàíîâêè èõ â äîëãîâðåìåííóþ ïàìÿòü ïîëüçîâàòåëÿ

è ðàçàðõèâàöèè.

� Ðåàëèçàöèÿ îáðàáîòêè ïîëó÷åíèÿ äàííûõ îò ïîëüçîâàòåëåé èç ôîðì

ñàéòà, êîòîðûå ðåàëèçîâàíû â HTML, à çàòåì çàïèñü èõ â áàçó äàííûõ

MySQL íà ñåðâåðå.

� Ðåàëèçàöèÿ îòîáðàæåíèÿ íåîáõîäèìûõ äëÿ ïîëüçîâàòåëÿ äàííûõ, êîòî-

ðûå õðàíÿòñÿ íà ñåðâåðå â áàçå äàííûõ MySQL.
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1 Êðàòêîå ñîäåðæàíèå ðàáîòû

1.1 Òåîðåòè÷åñêàÿ ÷àñòü

1.1.1 Îñíîâíûå ïðèìåíÿåìûå èíñòðóìåíòû äëÿ ðàçðàáîòêè

Äëÿ ðåàëèçàöèè Web-õîñòèíãà íåîáõîäèì Open Server èëè êàêàÿ-ëèáî

ïîäîáíàÿ ïðîãðàììà, êîòîðàÿ ðåàëèçóåò ëîêàëüíûé ñåðâåð íà ïåðñîíàëüíîì

êîìïüþòåðå.

Open Server Panel � ýòî ïîðòàòèâíàÿ ïðîãðàììíàÿ ñðåäà, ñîçäàííàÿ

ñïåöèàëüíî äëÿ âåá-ðàçðàáîò÷èêîâ. Äàííûé ïðîãðàììíûé êîìïëåêñ âêëþ-

÷àåò â ñåáÿ ñëåäóþùèå îñíîâíûå äëÿ ðàáîòû êîìïîíåíòû: áðàóçåð Opera,

ñèñòåìà óïðàâëåíèÿ áàçàìè äàííûõ MySQL, èíòåðïðåòàòîð PHP, à òàêæå

phpMyAdmin [1].

Opera � âåá-áðàóçåð è ïàêåò ïðèêëàäíûõ ïðîãðàìì äëÿ ðàáîòû â Èí-

òåðíåòå, âûïóñêàåìûé êîìïàíèåé ¾Opera Software¿. Äàííûé âåá-áðàóçåð, êàê

è ëþáîé ñîâðåìåííûé áðàóçåð, ïîääåðæèâàåò èíòåðïðåòàöèþ ÿçûêà ïðîãðàì-

ìèðîâàíèÿ JavaScript, ÷òåíèå ÿçûêà ðàçìåòêè äîêóìåíòîâ äëÿ ïðîñìîòðà âåá-

ñòðàíèö â áðàóçåðå. Âåá-áðàóçåðû ïîëó÷àþò HTML è ÑSS äîêóìåíòû îò ñåð-

âåðà ïî ïðîòîêîëàì HTTP/HTTPS èëè îòêðûâàþò ñ ëîêàëüíîãî äèñêà, äàëåå

èíòåðïðåòèðóþò êîä â èíòåðôåéñ, êîòîðûé áóäåò îòîáðàæàòüñÿ íà ýêðàíå ìî-

íèòîðà [2].

HTML � ñòàíäàðòèçèðîâàííûé ÿçûê ðàçìåòêè äîêóìåíòîâ äëÿ ïðî-

ñìîòðà èíôîðìàöèè â áðàóçåðå [3].

CSS � ôîðìàëüíûé ÿçûê îïèñàíèÿ âíåøíåãî âèäà äîêóìåíòà (HTML),

íàïèñàííîãî ñ èñïîëüçîâàíèåì ÿçûêà ðàçìåòêè [4].

JavaScript � ýòî ÿçûê ïðîãðàììèðîâàíèÿ, êîòîðûé äà¼ò âîçìîæíîñòü

ðåàëèçîâûâàòü áîëåå ñëîæíîå ïîâåäåíèå âåá-ñòðàíèöû. Áëàãîäàðÿ áèáëèîòåêå

¾Three.js¿, êîòîðàÿ íàïèñàíà íà ÿçûêå ïðîãðàììèðîâàíèÿ JavaScript ðåàëè-

çîâûâàåòñÿ âîçìîæíîñòü îòîáðàæàòü 3d-ñöåíó âìåñòå ñ 3d-ìîäåëüþ â áðàóçå-

ðå [5] [6].

ÑÓÁÄ MySQL � ñâîáîäíàÿ ðåëÿöèîííàÿ ñèñòåìà óïðàâëåíèÿ áàçàìè

äàííûõ. ÑÓÁÄ ïðåäîñòàâëÿåò âîçìîæíîñòü õðàíèòü è óïðàâëÿòü äàííûìè

íà ñåðâåðå [7].

PhpMyAdmin � âåá-ïðèëîæåíèå, íàïèñàííîå íà ÿçûêå PHP, ÿâëÿåòñÿ

âåá-èíòåðôåéñîì äëÿ àäìèíèñòðèðîâàíèÿ ÑÓÁÄ MySQL [8].

PHP � èíòåðïðåòèðóåìûé ÿçûê ïðîãðàììèðîâàíèÿ îáùåãî íàçíà÷åíèÿ,
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ðàñïðîñòðàíåíî ïðèìåíÿåìûé äëÿ ðàçðàáîòêè âåá-ïðèëîæåíèé, â îñîáåííîñòè

äëÿ ðàáîòû ñ ñåðâåðíîé ÷àñòüþ [9].

Sublime Text 3 � òåêñòîâûé ðåäàêòîð äëÿ áîëåå óäîáíîãî íàïèñàíèÿ

êîäà èëè òåêñòîâîé ðàçìåòêè.

1.1.2 Ïîñëåäîâàòåëüíàÿ òåõíîëîãèÿ ñîçäàíèÿ Web-õîñòèíãà

Êàê òîëüêî îïðåäåëåíû âñå îñíîâíûå îáÿçàííîñòè è çàäà÷è, êîòîðûå

äîëæåí âûïîëíÿòü web-õîñòèíã ïîëüçîâàòåëÿì, íà÷èíàåòñÿ åãî ïðîåêòèðîâà-

íèå. Âíà÷àëå ïðîåêòèðóåòñÿ ëîãèêà ðàáîòû è èíòåðôåéñ ñ ôîðìàìè ñàìîãî

wåb-õîñòèíãà. Äàëåå ïðîåêòèðóåòñÿ è ðåàëèçóåòñÿ áàçà äàííûõ, äëÿ çàïèñè

èíôîðìàöèè î ïîëüçîâàòåëÿõ. Ñ ïîìîùüþ ÿçûêà ïðîãðàììèðîâàíèÿ PHP èëè

êàêèõ-ëèáî äðóãèõ ïðîèñõîäèò àëãîðèòì îáðàáîòêè äàííûõ ââåäåííûõ ïîëü-

çîâàòåëÿìè èç ôîðì è çàïèñü èõ â áàçó äàííûõ, òàêæå ðåàëèçóåòñÿ àëãîðèòìû

ïðîñìîòðà â áðàóçåðå èíôîðìàöèè èç áàçû äàííûõ ïîëüçîâàòåëÿìè. Êàæäûé

web-õîñòèíã ïðåäîñòàâëÿåò ñâîè óñëóãè, è ðåàëèçàöèÿ àëãîðèòìîâ îáðàáîòêè

äàííûõ ìîæåò áûòü ïî-ðàçíîìó îòíîñèòåëüíî óñëóã è òðåáîâàíèé äðóãèõ web-

õîñòèíãîâ. Äàëåå ïðîèñõîäèò çàãðóçêà ãîòîâîãî ïðîäóêòà íà ñåðâåð ñ ïðèñâî-

åíèåì äîìåííîãî èìåíè è àäðåñà. Ïîñëå ýòîãî èíòåðíåò-ïîëüçîâàòåëè ìîãóò

âîñïîëüçîâàòüñÿ óæå ãîòîâûì ê ðàáîòå ñåðâèñîì [10].

1.2 Ïðàêòè÷åñêàÿ ÷àñòü

1.2.1 Ðåàëèçàöèÿ ëîãèêè ðàáîòû Web-õîñòèíãà

Web-êëèåíò, çàõîäÿ íà web-õîñòèíã, ïîëó÷àåò ñïèñîê âñåõ ïîñòîâ ñ 3d-

ìîäåëÿìè, ïîëó÷åííûå èç ñåðâåðà. Åñëè êëèåíò îòêðûâàåò ïîñò, òî îí ìîæåò

îòîáðàçèòü 3d-ìîäåëü â 3d-ñöåíå ïðÿìî â îêíå áðàóçåðà èëè ñêà÷àòü ZIP-

àðõèâ â êîòîðîì áóäåò 3d-ôàéë ñ 3d-ìîäåëüþ ñ ðàñøèðåíèåì ¾gltf¿. Êëèåíò

èìååò âîçìîæíîñòü çàðåãèñòðèðîâàòüñÿ èëè àâòîðèçîâàòüñÿ. Ïîñëå àâòîðèçà-

öèè êëèåíò ñïîñîáåí çàãðóçèòü íà ñåðâåð ñâîþ ìîäåëü, êîòîðàÿ áóäåò îòîáðà-

æàòüñÿ â ñïèñêå âñåõ ïîñòîâ íà ãëàâíîé ñòðàíèöå, à òàêæå èìååò âîçìîæíîñòü

îñòàâèòü êîììåíòàðèé ïîä ëþáûì ïîñòîì.

Ñàì 3d-ôàéë ñ ðàñøèðåíèåì ¾gltf¿ äîëæåí èìåòü íàçâàíèå ¾scene.gltf¿,

÷òîáû ìîäåëü ìîãëà îòîáðàçèòüñÿ â òðåõìåðíîé ñöåíå.

Íà ðèñóíêå 1 èçîáðàæåíû îñíîâíûå êîìïîíåíòû è ïðèíöèï ðàáîòû web-

õîñòèíãà
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Ðèñóíîê 1 � Îñíîâíûå êîìïîíåíòû è ïðèíöèï ðàáîòû web-õîñòèíãà

Íà ðèñóíêå 2 èçîáðåæåíà 3d-ñöåíà â áðàóçåðå âìåñòå ñ 3d-ìîäåëüþ ìåëüíèöû.

Ðèñóíîê 2 � 3d-ñöåíà â áðàóçåðå âìåñòå ñ 3d-ìîäåëüþ ìåëüíèöû

1.2.2 Ðåàëèçàöèÿ 3d-ñöåíû â áðàóçåðå

×òîáû ñäåëàòü 3d-ñöåíó â áðàóçåðå ïîíàäîáÿòñÿ áèáëèîòåêè: ¾three.js¿,

¾GLTFLoader.js¿ è ¾OrbitControls.js¿ Îíè ïîäêëþ÷àþòñÿ â ôàéëå ¾3d.php¿,

ãäå è ðåàëèçîâûâàåòñÿ àëãîðèòì âûâîäà 3d-ìîäåëè íà ýêðàí áðàóçåðà. Äà-

ëåå ñîçäàþòñÿ ïåðåìåííûå: ¾scene¿, ¾camera¿ è ¾render¿. Äàëåå ñîçäà¼òñÿ
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ôóíêöèÿ, â êîòîðîé ñîçäàåòñÿ ñöåíà è öâåò ôîíà ñöåíû. Äàëåå ñîçäàåòñÿ

ïåðñïåêòèâíàÿ êàìåðà, îòíîñèòåëüíî êîòîðîé áóäóò îòîáðàæàòüñÿ îñòàëü-

íûå îáúåêòû â ñöåíå. Äàëåå ñîçäàåòñÿ îáúåêò ðåíäåðèíãà, ñ ïîìîùüþ êî-

òîðîãî îáðèñîâûâàþòñÿ âñå îáúåêòû â ñöåíå. Â ñöåíó äîáàâëÿåòñÿ ñâåò, äëÿ

îñâåùåíèÿ âñåõ âèäèìûõ îáúåêòîâ â ñöåíå. Äàëåå ñ ïîìîùüþ áèáëèîòåêè

¾GLTFLoader.js¿ ñîçäàåòñÿ îáúåêò ¾loader¿, êîòîðûé âûïîëíÿåò ôóíêöèþ

äîáàâëåíèÿ 3d-ìîäåëè c ðàñøèðåíèåì ôàéëà ¾gltf¿ â ñöåíó. Äàëåå ñ ïîìî-

ùüþ áèáëèîòåêè ¾OrbitControls.js¿ ñîçäàåòñÿ îáúåêò ¾controls¿ äëÿ âðàùåíèÿ

3d-îáúåêòà è èçìåíåíèÿ ðàññòîÿíèÿ êàìåðû äî 3d-îáúåêòà. Â ýòîò îáúåêò ïå-

ðåäàþòñÿ ïàðàìåòðû êàìåðû è ðåíäåðèíãà. Äàëåå ïðîïèñûâàåòñÿ ìèíèìàëü-

íîå âîçìîæíîå ðàññòîÿíèå äî 3d-îáúåêòà, ÷òîáû êàìåðà íå âîøëà âíóòðü 3d-

îáúåêòà. Ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè ¾animate()¿ ïðîèçâîäèòñÿ ðåíäåð ñöåíû ïðè

êàæäîì èçìåíåíèè ïàðàìåòðîâ 3d-ñöåíû. Íèæå ðåàëèçîâàí êîä íà ÿçûêå ïðî-

ãðàììèðîâàíèè JavaScript.

function init() {

let container = document.querySelector('.container');

const scene = new THREE.Scene();

scene.background = new THREE.Color("#E2DFE1");

const camera = new THREE.PerspectiveCamera(75, window.innerWidth /

window.innerHeight, 0.1, 3000);

camera.position.set(0, 0.5, 1);

const renderer = new THREE.WebGLRenderer({antialias: true});

renderer.setSize(window.innerWidth, window.innerHeight);

container.appendChild(renderer.domElement);

const loader = new GLTFLoader();

loader.load('<?="uploads/zipmodel/unzip/".$_GET['data'].

"/scene.gltf";?>', gltf => {

scene.add(gltf.scene);},

function (error) {

console.log('Error: ' + error);})

const light = new THREE.DirectionalLight(0xffffff, 1);

light.position.set(-2, 0, 10);

light.lookAt(0, -1, 0);

scene.add(light);
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function animate() {

requestAnimationFrame(animate);

controls.update();

renderer.render(scene, camera);}

animate();}

init();

Ïåðåä òåì, êàê ìîäåëü îòîáðàçèòñÿ, îíà äîëæíà ðàçàðõèâèðîâàòüñÿ. ×å-

ðåç GET-ïàðàìåòð íàõîäèòñÿ id-ìîäåëè. Ñîçäàåòñÿ íîâàÿ äèðåêòîðèÿ ñ íàçâà-

íèåì id-ìîäåëè, è â äàííóþ íîâóþ äèðåêòîðèþ ðàçàðõèâèðîâàåòñÿ ïîëíîñòüþ

ìîäåëü ñ ôàéëîì ¾scene.gltf¿ è ðàçëè÷íûìè äðóãèìè ôàéëàìè, íàïðèìåð,

òåêñòóðàìè ê ìîäåëè. Ïðîöåññ ðàçàðõèâàöèè è ñîçäàíèÿ íîâîé äèðåêòîðèè

ïðåäñòàâëåí íèæå.

<?php

include("app/database/db.php");

include("app/include/files.php");

$post = selectOne('models', ['id' => $_GET['data']]);

$path = "uploads/zipmodel/unzip/".$_GET['data'];

if(!is_dir($path))

mkdir($path);

$zipfile = 'uploads/zipmodel/'.$post['id'].'.zip';

$pathdir = 'uploads/zipmodel/unzip/'.$_GET['data'];

$done = unzip_file( $zipfile, $pathdir );

if( is_string($done) ){

echo 'Îøèáêà: '. $done;

}

?>

<?php

function unzip_file($file_path, $dest){

$z = new ZipArchive;

if(!is_dir($dest)) return 'Íåò òàêîé ïàïêè';

if(true === $z->open($file_path) ) {

$z->extractTo($dest);

$z->close();
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return true;

}

else

return 'Ïðîèçîøëà îøèáêà';

}
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ÇÀÊËÞ×ÅÍÈÅ

Ïî èòîãó ðàáîòû áûë ñîçäàí web-õîñòèíã, è áûëè âûïîëíåíû âñå ïî-

ñòàâëåííûå çàäà÷è, à èìåííî:

� Óñòàíîâêà íåîáõîäèìîãî ÏÎ äëÿ ðàçðàáîòêè ñàéòà: Open Server ñ ïîä-

äåðæêîé ÑÓÁÄMySQL è òðàíñëÿòîðîì ÿçûêà ïðîãðàììèðîâàíèÿ PHP,

Sublime Text 3 äëÿ íàïèñàíèÿ òåêñòà, áðàóçåð Opera äëÿ îòîáðàæåíèÿ

ñàéòà, òåñòèðîâàíèÿ.

� Ðåàëèçàöèÿ èíòåðôåéñà Web-ñàéòà ñ ïîìîùüþ òàáëèöû êàñêàäíûõ ñòè-

ëåé (CSS) è ñòàíäàðòèçèðîâàííîãî ÿçûêà ðàçìåòêè äîêóìåíòîâ äëÿ ïðî-

ñìîòðà âåá-ñòðàíèö (HTML), ÷òîáû ïîëüçîâàòåëÿì áûëî óäîáíî îðèåí-

òèðîâàòüñÿ íà ñàéòå è èñïîëüçîâàòü åãî õîñòèíãîâûå âîçìîæíîñòè.

� Ïðîåêòèðîâàíèå è ðåàëèçàöèÿ áàçû äàííûõ íà ñåðâåðå äëÿ õðàíåíèÿ

èíôîðìàöèè ñ ïîìîùüþ ÑÓÁÄ MySQL.

� Ñ ïîìîùüþ áèáëèîòåêè ¾Three.js¿ ÿçûêà ïðîãðàììèðîâàíèÿ JavaScript

ðåàëèçîâàíà âîçìîæíîñòü îòîáðàæåíèÿ 3d-ìîäåëåé â 3d-ñöåíå ïðÿìî â

îêíå áðàóçåðà, áåç óñòàíîâêè èõ â äîëãîâðåìåííóþ ïàìÿòü ïîëüçîâàòåëÿ

è ðàçàðõèâàöèè.

� Ðåàëèçàöèÿ îáðàáîòêè ïîëó÷åíèÿ äàííûõ îò ïîëüçîâàòåëåé èç ôîðì

ñàéòà, êîòîðûå ðåàëèçîâàíû â HTML, à çàòåì çàïèñü èõ â áàçó äàííûõ

MySQL íà ñåðâåðå.

� Ðåàëèçàöèÿ îòîáðàæåíèÿ íåîáõîäèìûõ äëÿ ïîëüçîâàòåëÿ äàííûõ, êîòî-

ðûå õðàíÿòñÿ íà ñåðâåðå â áàçå äàííûõ MySQL.

Ñ ó÷åòîì âñåõ ðåàëèçîâàííûõ çàäà÷, ïîñòàâëåííóþ öåëü ìîæíî ñ÷èòàòü

äîñòèãíóòîé.
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