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Для восприятия окружающей действительности человеки спользует 

множество сенсорных каналов, важнейшим из которых является зрительный. 

Эффективность работы зрительного канала во многом определяется 

характеристиками движений глаз,осуществляющих поиск необходимой 

информации из внешней среды. В ряде экспериментальных исследованийбыло 

показано, что при наблюдении за внешними сценами глаза двигаются не 

беспорядочно,а выбирают объекты или области, представляющие интерес в 

связи с поставленной задачей [1,2]. 

Даже при наблюдении за неподвижными объектами глаза постоянно 

двигаются. Эти движения тесно связаны с целями и ожиданиями наблюдателя, 

индивидуальными воспоминаниямии физиологическими особенностями 

зрительной системы [3, 4]. Полученные данные позволили использовать 

методики регистрации движений глаз для изучения различных когнитивных 

процессов,таких как распределение внимания, алгоритмы памяти, процессы 

визуального поиска,чтение и принятие решений. 

1. Провести критический анализ методов исследования движения 

глаз человека; 

2. Провести критический анализ методов видеоокулографии; 

3. Провести критический анализ алгоритмов определения 

фрактальной размерности; 

4. Изучить программу для построения графиков движения глаз 

EyesOffice; 

5. Построить графики движения глаз для 3х групп  наблюдателей.  

6. Проанализировать треки движения глаз  

7. Провести анализ полученных результатов. 
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Внешний вид человеческого глаза показанна рисунке 1. Конъюнктива-

это белая соединительная ткань, покрытая мелкими кровеносными сосудами, 

которая находится внутри более изогнутой, прозрачной роговицы в передней 

части глаза. За роговицей находится пигментированная (серая, голубая или 

коричневая) радужная оболочка, которая обрамляет зрачок. Диаметр зрачка 

меняется в зависимости от интенсивности света. Конъюнктива и роговица 

покрыты тонкой пленкой слезной жидкости, которая равномерно 

распределяется при движении век (моргании). Слезная жидкость улучшает 

оптические свойства поверхности роговицы, действует как смазка и защищает 

глаз от инфекции. Оптика глаза формирует сильно уменьшенное и искаженное 

изображение (изображение на сетчатке) при неправильно отцентрированной 

системе линз и перевернутом источнике света. Отраженный свет попадает в 

глаз через роговицу, проходит через хрусталик, который способен изменять 

преломляющую силу, стекловидное тело (желеобразную жидкость, 

заполняющую глаз), сложную сосудистую сеть, дендритыиаксоны нервных 

клеток и, наконец, достигает светочувствительной поверхности сетчатки 

(рис.2).Здесь происходит первичная обработка световой информации, и 

соответствующие сигналы посылаются в высшие отделы центральной 

нервной системы. 

Айтрекинг-это инструмент юзабилити интерфейса, который выявляет 

точки внимания пользователей и навигационные паттерны. С его помощь 

юдизайнеры получают подробную обратную связь о том, какие элементы 

интерфейса привлекают  внимание. Они также могут эффективно оценить 

иерархию контента. 

Трекер глаз состоит из трех элементов: датчика, камеры и алгорит 

мамашинного  обучения. Датчик светит светом в глаз и регистрирует 

направление отражения от роговицы. Камера делает несколько снимков глаза 

пользователя с высоким разрешением. Положение глаза отображается 
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несколько раз в секунду. Алгоритмы машинного обучения обрабатывают 

поток изображений, генерируемыхкамерой,чтобы определить,на чем именно 

сфокусировано глазное яблоко. Специалисты по отслеживанию движения глаз 

определяют моменты фиксации и саккад и анализируют тепловые карты. 

Различные виды развлечения, искусства, в том числе виртуальная 

реальность и игровая индустрия перейдут на абсолютно новый уровень при 

помощи функции «Отслеживание движения глаз». Будет отслеживать 

траекторию движения зрачка и тогда возникнет ощущение полного 

погружения в игру, которая станет максимально приближена к реальности, 

посредством синхронной сменой кадра в соответствии с движением глаз. 

Создавайте шедевры современного искусства при помощи лишь взгляда, 

или используйте полученную информацию от модуля «Отслеживание 

движения глаз» как вдохновение для своих проектов. Возможна интеграция со 

сторонними устройствами. Нет предела возможностям интеграции. 

Будет полезно для художников и других творческих профессий, 

разработчиков игр, и людей которые готовы прикоснуться к будущему. 

Учеба и научные исследования 

Способность прочитать текст кажется простым процессом: мы 

направляем глаза на буквы, видим их и знаем, что они говорят. Но на самом 

деле это чрезвычайно сложный процесс, основанный на работе серии структур 

мозга, которые специализируются на зрительном восприятии, а также на 

распознавании различных субкомпонентов зрения. 

Воспринимать означает интерпретировать информацию об 

окружающей среде, полученную через органы чувств. Эта интерпретация 

зависит от наших когнитивных процессов и имеющихся знаний. Зрительное 

или визуальное восприятие можно определить как способность истолковывать 

информацию, достигающую глаз через свет видимой области спектра. 

Результатом интерпретации, которую выполняет наш мозг на основе этой 

информации, является то, что известно как зрительное восприятие или зрение.  
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Запись движений глаз проводилась на установке, включающая в себя: 

фиксатор лба пациента, видеокамеру, штатив, компьютер и оригинальное 

специализированное программное обеспечение. 

Проведенное исследование позволяет сделать следующие выводы: 

- проведён критический анализ методов исследования движения глаз 

человека; 

- проведён критический анализ методов видеоокулографии; 

- проведён критический анализ алгоритмов определения фрактальной 

размерности; 

- предложена процедура расчета  
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