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ÂÂÅÄÅÍÈÅ

Àêòóàëüíîñòü òåìû. Êàæäûé äåíü ìèëëèîíû ëþäåé ïðèíèìàþò ëå-

êàðñòâà ïî íàçíà÷åíèþ âðà÷à èëè äëÿ ïîääåðæàíèÿ çäîðîâüÿ. Íî â ïîâñå-

äíåâíûõ äåëàõ ëåãêî çàáûòü âîâðåìÿ âûïèòü òàáëåòêó. Ïðîïóñê ïðè¼ìà ìî-

æåò ñäåëàòü ëå÷åíèå ìåíåå ýôôåêòèâíûì èëè äàæå ïðèâåñòè ê íåïðèÿòíûì

ïîñëåäñòâèÿì. ×òîáû ýòîãî èçáåæàòü, íóæåí èíñòðóìåíò, êîòîðûé áóäåò íà-

ïîìèíàòü î ãðàôèêå è ïîìîãàòü ñëåäèòü çà êóðñîì ëå÷åíèÿ.

Ñóùåñòâóåò íåñêîëüêî ìîáèëüíûõ ïðèëîæåíèé ñ ïîõîæèìè ôóíêöèÿ-

ìè, íî ìíîãèå èç íèõ òðåáóþò ïîñòîÿííîãî äîñòóïà ê èíòåðíåòó, ïîêàçûâà-

þò ðåêëàìó èëè ïåðåãðóæåíû íåíóæíûìè íàñòðîéêàìè. Ïîýòîìó ðàçðàáîòêà

ïðîñòîãî, óäîáíîãî è ïîëíîñòüþ îôëàéí-ïðèëîæåíèÿ äëÿ êîíòðîëÿ ïðè¼ìà

ëåêàðñòâ îñòà¼òñÿ àêòóàëüíîé çàäà÷åé.

Öåëü áàêàëàâðñêîé ðàáîòû � ðàçðàáîòàòü ìîáèëüíîå ïðèëîæåíèå

äëÿ êîíòðîëÿ ïðè¼ìà ëåêàðñòâ ñ ôóíêöèÿìè äîáàâëåíèÿ ëåêàðñòâ, ñîçäàíèÿ

íàïîìèíàíèé è îòîáðàæåíèÿ ñòàòèñòèêè.

Äëÿ äîñòèæåíèÿ ïîñòàâëåííîé öåëè áûëè îïðåäåëåíû ñëåäóþùèå çàäà-

÷è:

1. îáîñíîâàòü âûáîð òåõíîëîãèé ðàçðàáîòêè;

2. ñïðîåêòèðîâàòü áàçó äàííûõ äëÿ õðàíåíèÿ èíôîðìàöèè î ëåêàðñòâàõ è

íàïîìèíàíèÿõ;

3. ðåàëèçîâàòü ìîäóëü äîáàâëåíèÿ ëåêàðñòâ (ðó÷íîé ââîä è ñêàíåð);

4. ðåàëèçîâàòü ìîäóëü ñîçäàíèÿ íàïîìèíàíèé (îäèíî÷íûå è ãðóïïîâûå);

5. íàñòðîèòü îòïðàâêó óâåäîìëåíèé ñ êíîïêàìè ¾Ïðèíÿë¿ è ¾Ïðîïóñòèòü¿;

6. ðàçðàáîòàòü ýêðàí ñòàòèñòèêè äëÿ îòîáðàæåíèÿ ïðîãðåññà ïî ìåñÿöàì;

7. âûïîëíèòü òåñòèðîâàíèå ðàáîòîñïîñîáíîñòè ïðèëîæåíèÿ.

Ìåòîäîëîãè÷åñêèå îñíîâû ðàçðàáîòêè ìîáèëüíûõ ïðèëîæåíèé äëÿ

ïëàòôîðìû Android ïðåäñòàâëåíû â ðàáîòàõ S. Braehler [1]. Ïðîåêòèðîâàíèå

áàç äàííûõ ðàññìîòðåíî â òðóäàõ Ê. Äæ. Äåéòà [2]. Íåéðîñåòåâûå ìåòîäû

ðàñïîçíàâàíèÿ òåêñòà (OCR) áàçèðóþòñÿ íà ðàáîòàõ Ð. Ñìèòà [3] è Ñ. Âèêà

[4]. Âîïðîñû ðåàëèçàöèè ïîëüçîâàòåëüñêîãî èíòåðôåéñà è õðàíåíèÿ äàííûõ

îïèñàíû â îôèöèàëüíîé äîêóìåíòàöèè Google [5; 6; 7]. Èñïîëüçîâàíèå OCR-

áèáëèîòåê Tesseract è ML Kit îïèñàíî â ðóêîâîäñòâàõ [8; 9].

Ïðàêòè÷åñêàÿ çíà÷èìîñòü áàêàëàâðñêîé ðàáîòû. Â õîäå âûïîë-

íåíèÿ âûïóñêíîé êâàëèôèêàöèîííîé ðàáîòû ðàçðàáîòàíî ìîáèëüíîå ïðèëî-
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æåíèå äëÿ êîíòðîëÿ ïðè¼ìà ëåêàðñòâ, íå òðåáóþùåå ïîäêëþ÷åíèÿ ê èíòåð-

íåòó. Ïðèëîæåíèå âêëþ÷àåò ðó÷íîå äîáàâëåíèå è ñêàíåð óïàêîâêè ñ àâòî-

ìàòè÷åñêèì ðàñïîçíàâàíèåì òåêñòà, ãèáêóþ ñèñòåìó íàïîìèíàíèé (îäèíî÷-

íûå è ãðóïïîâûå êóðñû), óâåäîìëåíèÿ ñ êíîïêàìè äåéñòâèé, à òàêæå ýêðàí

ñòàòèñòèêè. Ïðèëîæåíèå ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ ïàöèåíòàìè äëÿ ñîáëþäåíèÿ

ãðàôèêà ëå÷åíèÿ â ïîâñåäíåâíîé æèçíè.

Ñòðóêòóðà è îáúåì ðàáîòû. Áàêàëàâðñêàÿ ðàáîòà ñîñòîèò èç ââå-

äåíèÿ, 3 ðàçäåëîâ, çàêëþ÷åíèÿ, ñïèñêà èñïîëüçîâàííûõ èñòî÷íèêîâ è îäíîãî

ïðèëîæåíèÿ. Îáùèé îáúåì ðàáîòû � 72 ñòðàíèöû, èç íèõ 53 ñòðàíèöû �

îñíîâíîå ñîäåðæàíèå, âêëþ÷àÿ 16 ðèñóíêîâ è 0 òàáëèö,öèôðîâîé íîñèòåëü â

êà÷åñòâå ïðèëîæåíèÿ, ñïèñîê èñïîëüçîâàííûõ èñòî÷íèêîâ èíôîðìàöèè � 20

íàèìåíîâàíèé.

ÊÐÀÒÊÎÅ ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÐÀÁÎÒÛ

Ïåðâûé ðàçäåë ¾Âûáîð òåõíîëîãèé è àðõèòåêòóðíûå ðåøå-

íèÿ¿ ïîñâÿùåí îáîñíîâàíèþ âûáîðà ïëàòôîðìû ðàçðàáîòêè, ÿçûêà ïðîãðàì-

ìèðîâàíèÿ è àðõèòåêòóðû ïðèëîæåíèÿ.

Â ïîäðàçäåëå 1.1 ïðèâåäåíî îïèñàíèå ïëàòôîðìû Android, å¼ àðõèòåê-

òóðû, ñèñòåìû ðàçðåøåíèé è ïðåèìóùåñòâ ïåðåä iOS. Îáîñíîâàí âûáîð ÿçûêà

Kotlin êàê îôèöèàëüíî ðåêîìåíäóåìîãî äëÿ Android-ðàçðàáîòêè.

Ïîäðàçäåë 1.2 ïîñâÿùåí àðõèòåêòóðå MVVM (Model-View-ViewModel).

Ðàññìîòðåíû ôóíêöèè ìîäåëè, ïðåäñòàâëåíèÿ è ViewModel, à òàêæå èõ âçà-

èìîäåéñòâèå â ðàçðàáîòàííîì ïðèëîæåíèè.

Â ïîäðàçäåëå 1.3 ïðèâîäèòñÿ êðàòêèé îáçîð èñïîëüçóåìûõ áèáëèîòåê:

Room äëÿ ðàáîòû ñ áàçîé äàííûõ, Jetpack Compose äëÿ ïîñòðîåíèÿ èíòåð-

ôåéñà, WorkManager äëÿ ïëàíèðîâàíèÿ óâåäîìëåíèé, ML Kit è Tesseract äëÿ

ðàñïîçíàâàíèÿ òåêñòà, Navigation Component äëÿ íàâèãàöèè ìåæäó ýêðàíàìè.

Â ïîäðàçäåëå 1.4 îïèñàíà ñòðóêòóðà èñõîäíîãî êîäà ïðîåêòà è ïðèâåäå-

íû ñâåäåíèÿ î ðàçìåùåíèè ôàéëîâ íà USB-íàêîïèòåëå.

Âûâîä ïî ïåðâîìó ðàçäåëó: âûáðàíà ïëàòôîðìà Android, ÿçûê Kotlin,

àðõèòåêòóðà MVVM. Îïðåäåëåíû îñíîâíûå áèáëèîòåêè: Room äëÿ áàçû äàí-

íûõ, Jetpack Compose äëÿ èíòåðôåéñà, WorkManager äëÿ óâåäîìëåíèé, ML

Kit è Tesseract äëÿ ðàñïîçíàâàíèÿ òåêñòà.

Âòîðîé ðàçäåë ¾Ïðîåêòèðîâàíèå è ðåàëèçàöèÿ áàçû äàííûõ¿
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ïîñâÿùåí îïèñàíèþ ñòðóêòóðû áàçû äàííûõ ðàçðàáîòàííîãî ïðèëîæåíèÿ, à

òàêæå ðåàëèçàöèè DAO è ðåïîçèòîðèåâ äëÿ äîñòóïà ê äàííûì.

Â ïîäðàçäåëå 2.1 îïèñûâàþòñÿ ðåëÿöèîííûå áàçû äàííûõ è SQLite êàê

îñíîâà äëÿ õðàíåíèÿ äàííûõ â ìîáèëüíûõ ïðèëîæåíèÿõ. Ðàññìàòðèâàþòñÿ

îñíîâíûå ïðèíöèïû îðãàíèçàöèè äàííûõ, ÿçûê SQL è îñîáåííîñòè SQLite

(âñòðàèâàåìîñòü, êîìïàêòíîñòü, ïîääåðæêà òðàíçàêöèé).

Ïîäðàçäåë 2.2 ïîñâÿùåí áèáëèîòåêå Room îò Google. Ðàññìàòðèâàåòñÿ

àðõèòåêòóðà Room (Entity, DAO, Database) è å¼ ïðåèìóùåñòâà ïåðåä ÷èñòûì

SQLite: ïðîâåðêà SQL-çàïðîñîâ íà ýòàïå êîìïèëÿöèè, ìèíèìàëüíîå êîëè÷å-

ñòâî øàáëîííîãî êîäà, âñòðîåííàÿ ïîääåðæêà Flow è êîðóòèí.

Â ïîäðàçäåëå 2.3 îïèñàíà ñòðóêòóðà áàçû äàííûõ ïðèëîæåíèÿ ïðåä-

ñòàâëåííàÿ íà ðèñ. 1.

Ðèñóíîê 1 � Ñõåìà áàçû äàííûõ ïðèëîæåíèÿ
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Áàçà äàííûõ ñîñòîèò èç òð¼õ îñíîâíûõ ñóùíîñòåé: User (ïîëüçîâàòåëü),

Medication (ëåêàðñòâî) è Reminder (íàïîìèíàíèå). Ñâÿçè ìåæäó òàáëèöàìè

îðãàíèçîâàíû ñ ïîìîùüþ âíåøíèõ êëþ÷åé. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ñòàòèñòèêè çà

ïðîøëûå ïåðèîäû èñïîëüçóåòñÿ ìåõàíèçì ìÿãêîãî óäàëåíèÿ � ïîëå isActive.

Ïðè óäàëåíèè ëåêàðñòâà çàïèñü íå èñ÷åçàåò, à òîëüêî ïîìå÷àåòñÿ êàê íåàê-

òèâíàÿ, ÷òî ïîçâîëÿåò ñîõðàíèòü èñòîðèþ ïðè¼ìà.

Â ïîäðàçäåëå 2.4 îïèñûâàåòñÿ ðåàëèçàöèÿ DAO (Data Access Object).

Ïðèâîäèòñÿ ôðàãìåíò èíòåðôåéñà ReminderDao ñ îñíîâíûìè ìåòîäàìè.
@Dao

interface ReminderDao {

@Insert

suspend fun insertReminder(reminder: Reminder): Long

@Query("SELECT * FROM reminders

WHERE scheduledTime BETWEEN :start AND :end")

fun getRemindersBetween(start: Long, end: Long): Flow<List<Reminder>>

@Query("UPDATE reminders SET isTaken = 1 WHERE id = :id")

suspend fun markAsTaken(id: Int)

}

Ìåòîä getRemindersBetween âîçâðàùàåò Flow, ÷òî ïîçâîëÿåò UI àâòîìà-

òè÷åñêè ðåàãèðîâàòü íà èçìåíåíèÿ â áàçå äàííûõ.

Â ïîäðàçäåëå 2.5 îïèñûâàþòñÿ ðåïîçèòîðèè êàê ïðîñëîéêà ìåæäó DAO

è ViewModel. Ðåïîçèòîðèé ñêðûâàåò îò ViewModel èñòî÷íèê äàííûõ è ïîç-

âîëÿåò ïðè íåîáõîäèìîñòè äîáàâèòü êýøèðîâàíèå èëè ñèíõðîíèçàöèþ ñ ñåð-

âåðîì.
class ReminderRepository(private val reminderDao: ReminderDao) {

fun getRemindersBetween(start: Long, end: Long): Flow<List<Reminder>> =

reminderDao.getRemindersBetween(start, end)

suspend fun addReminder(reminder: Reminder): Long =

reminderDao.insertReminder(reminder)

}

Âñåãî â ïðèëîæåíèè ñîçäàíî òðè ðåïîçèòîðèÿ � äëÿ ïîëüçîâàòåëåé,

ëåêàðñòâ è íàïîìèíàíèé.

Âûâîä ïî âòîðîìó ðàçäåëó: ñïðîåêòèðîâàíà áàçà äàííûõ èç òð¼õ

òàáëèö (User, Medication, Reminder) ñ âíåøíèìè êëþ÷àìè. Ðåàëèçîâàíû DAO

è ðåïîçèòîðèè.

Òðåòèé ðàçäåë ¾Ðåàëèçàöèÿ ïîëüçîâàòåëüñêîãî èíòåðôåéñà è
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îñíîâíûõ ìîäóëåé¿ ïîñâÿùåí ïðàêòè÷åñêîé ðàçðàáîòêå ýêðàíîâ è ìîäóëåé

ìîáèëüíîãî ïðèëîæåíèÿ äëÿ êîíòðîëÿ ïðè¼ìà ëåêàðñòâ è òåñòèðîâàíèþ èõ

ðàáîòîñïîñîáíîñòè, ðåçóëüòàòû êîòîðîãî çàôèêñèðîâàíû íà ñêðèíøîòàõ â 3

ðàçäåëå.

Â ïîäðàçäåëå 3.1 îïèñûâàþòñÿ îáùèå ïðèíöèïû ïîñòðîåíèÿ ýêðàíîâ

íà Jetpack Compose: äåêëàðàòèâíûé ïîäõîä, ðåêîìïîçèöèÿ, èñïîëüçîâàíèå

áèáëèîòåêè Material Design 3. Âçàèìîäåéñòâèå ìåæäó èíòåðôåéñîì è äàííû-

ìè îðãàíèçîâàíî ÷åðåç ViewModel, êîòîðàÿ õðàíèò ñîñòîÿíèå ýêðàíà â âèäå

StateFlow.

Â ïîäðàçäåëå 3.2 ïðåäñòàâëåíà íàâèãàöèÿ ìåæäó ýêðàíàìè ñ ïîìîùüþ

Navigation Component. Îïèñàíû òðè îñíîâíûõ ìàðøðóòà (àïòå÷êà, íàïîìè-

íàíèÿ, ñòàòèñòèêà) è ðåàëèçàöèÿ íèæíåé íàâèãàöèîííîé ïàíåëè.

Ïîäðàçäåë 3.3 ñîäåðæèò îïèñàíèå ìîäóëÿ ðåãèñòðàöèè è âõîäà. Ïðè

ïåðâîì çàïóñêå ïîëüçîâàòåëü ââîäèò èìÿ, âîçðàñò è âûáèðàåò ïîë. Ïîñëå

ñîõðàíåíèÿ ñîçäà¼òñÿ çàïèñü â òàáëèöå ïîëüçîâàòåëåé, è ïðè ïîñëåäóþùèõ

çàïóñêàõ ðåãèñòðàöèÿ íå ïîêàçûâàåòñÿ.

Â ïîäðàçäåëå 3.4 îïèñàí ýêðàí àïòå÷êè � ãëàâíûé ýêðàí ïðèëîæåíèÿ

ïîñëå ðåãèñòðàöèè. Îòîáðàæàåòñÿ ñïèñîê âñåõ àêòèâíûõ ëåêàðñòâ â âèäå êàð-

òî÷åê. Êàæäàÿ êàðòî÷êà ñîäåðæèò íàçâàíèå, äîçèðîâêó, êîëè÷åñòâî è ñðîê

ãîäíîñòè. Ðåàëèçîâàíî ìÿãêîå óäàëåíèå (ëåêàðñòâî ïîìå÷àåòñÿ êàê íåàêòèâ-

íîå, íî îñòà¼òñÿ â áàçå äàííûõ äëÿ ñîõðàíåíèÿ ñòàòèñòèêè).

Â ïîäðàçäåëå 3.4.1 îïèñàíî ðó÷íîå äîáàâëåíèå ëåêàðñòâà: ôîðìà ñ ïî-

ëÿìè (íàçâàíèå, äîçèðîâêà, êîëè÷åñòâî, ñðîê ãîäíîñòè), àâòîçàïîëíåíèå ïðè

ââîäå íàçâàíèÿ èç ðàíåå äîáàâëåííûõ ïðåïàðàòîâ, âàëèäàöèÿ ñðîêà ãîäíîñòè.

Ïîäðàçäåëû 3.4.2 � 3.4.4 ïîñâÿùåíû OCR (îïòè÷åñêîìó ðàñïîçíàâàíèþ

ñèìâîëîâ). Îïèñàíà àðõèòåêòóðà CRNN (ñâ¼ðòî÷íî-ðåêóððåíòíàÿ íåéðîííàÿ

ñåòü), ìàòåìàòè÷åñêèé àïïàðàò LSTM, à òàêæå íàñòðîéêà èñïîëüçóåìûõ áèá-

ëèîòåê � Tesseract (äëÿ ðàñïîçíàâàíèÿ ðóññêîãî òåêñòà) è ML Kit (äëÿ ðàñ-

ïîçíàâàíèÿ öèôð è äàò).

Â ïîäðàçäåëå 3.4.5 îïèñàíà ðåàëèçàöèÿ ñêàíåðà ëåêàðñòâ. Ïîëüçîâàòåëü

äåëàåò äâà ñíèìêà óïàêîâêè, èçîáðàæåíèÿ ïåðåäàþòñÿ â Tesseract è ML Kit

äëÿ ðàñïîçíàâàíèÿ. Ïîñëå ðàñïîçíàâàíèÿ îòêðûâàåòñÿ ýêðàí ðåäàêòèðîâà-

íèÿ. Ïðè ñîõðàíåíèè âûïîëíÿåòñÿ ïðîâåðêà ñðîêà ãîäíîñòè.

Â ïîäðàçäåëå 3.5 Â âåðõíåé ÷àñòè ðàñïîëîæåí ãîðèçîíòàëüíûé ñïèñîê
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äíåé íåäåëè, îñíîâíóþ ÷àñòü çàíèìàåò ñïèñîê íàïîìèíàíèé â âèäå êàðòî÷åê.

Ñïðàâà îòîáðàæàåòñÿ èêîíêà èëè ïåðåêëþ÷àòåëü àêòèâíîñòè. Íèæå ïðèâåä¼í

ôðàãìåíò êîäà, ðåàëèçóþùèé âûáîð äàòû è ðåàêòèâíîå îáíîâëåíèå ñïèñêà.
private val _selectedDate = MutableStateFlow(getToday())

val selectedDate: StateFlow<Long> = _selectedDate.asStateFlow()

val remindersForSelectedDate = _selectedDate

.flatMapLatest { date ->

reminderRepository.getRemindersBetween(getStartOfDay(date), getEndOfDay(date)

)

}

.stateIn(

scope = viewModelScope,

started = SharingStarted.WhileSubscribed(5000),

initialValue = emptyList()

)

Â ïîäðàçäåëå 3.6 îïèñàíî ñîçäàíèå íàïîìèíàíèé. Ïðè íàæàòèè íà ïëà-

âàþùóþ êíîïêó îòêðûâàåòñÿ äèàëîã âûáîðà òèïà: îäèíî÷íîå èëè ãðóïïîâîå.

Ïðè ñîçäàíèè îäèíî÷íîãî íàïîìèíàíèÿ ïîëüçîâàòåëü âûáèðàåò ëåêàðñòâî è

âðåìÿ, ïðè ãðóïïîâîì äîïîëíèòåëüíî çàäàþòñÿ èíòåðâàë â ÷àñàõ è êîëè÷å-

ñòâî äíåé. Ñèñòåìà àâòîìàòè÷åñêè ðàññ÷èòûâàåò âñå ïðè¼ìû. Êîëè÷åñòâî òàá-

ëåòîê óìåíüøàåòñÿ íà îáùåå ÷èñëî ñîçäàííûõ íàïîìèíàíèé.

Ïîäðàçäåë 3.7 ïîñâÿù¼í óâåäîìëåíèÿì è ïëàíèðîâàíèþ ÷åðåçWorkManager.

WorkManager ãàðàíòèðóåò âûïîëíåíèå çàäà÷ äàæå ïîñëå ïåðåçàãðóçêè óñòðîé-

ñòâà. Ïðè ñîçäàíèè íàïîìèíàíèÿ ðàññ÷èòûâàåòñÿ çàäåðæêà è ôîðìèðóåòñÿ

çàäà÷à. Íèæå ïðèâåä¼í ôðàãìåíò êîäà, äåìîíñòðèðóþùèé ïëàíèðîâàíèå óâå-

äîìëåíèÿ.
fun scheduleReminder(reminder: Reminder) {

val delay = reminder.scheduledTime - System.currentTimeMillis()

if (delay <= 0) return

val workRequest = OneTimeWorkRequestBuilder<ReminderWorker>()

.setInitialDelay(delay, TimeUnit.MILLISECONDS)

.setInputData(Data.Builder().putString("title", reminder.medicationName)

.putString("text", "Time to take pill ${reminder.medicationName} -

${reminder.dosage}").putInt("reminderId", reminder.id)

.build()).addTag("reminder_${reminder.id}").build()

WorkManager.getInstance(app).enqueue(workRequest)

}

Ïðè ñðàáàòûâàíèè çàäà÷è ïîêàçûâàåòñÿ óâåäîìëåíèå ñ êíîïêàìè ¾Ïðè-

íÿë¿ è ¾Ïðîïóñòèòü¿. Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó ñðàáàòûâàåò BroadcastReceiver,
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îáíîâëÿþùèé ñòàòóñ íàïîìèíàíèÿ â áàçå äàííûõ.

Â ïîäðàçäåëå 3.8 îïèñàí ýêðàí ñòàòèñòèêè. Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò ïåðå-

êëþ÷àòü ìåñÿöû êíîïêàìè íàçàä / âïåð¼ä (áóäóùèå ìåñÿöû íåäîñòóïíû).

Êðóãîâàÿ äèàãðàììà ïîêàçûâàåò ñîîòíîøåíèå ïðèíÿòûõ è ïðîïóùåííûõ òàá-

ëåòîê. Êàðòî÷êà ñ öèôðàìè îòîáðàæàåò îáùåå êîëè÷åñòâî, ïðèíÿòûå è ïðî-

ïóùåííûå ïðè¼ìû, à òàêæå ïðîöåíò ïðèíÿòûõ. Äîïîëíèòåëüíàÿ êàðòî÷êà ïî-

êàçûâàåò òî÷íîñòü ïðè¼ìà: ñêîëüêî ðàç ïîëüçîâàòåëü ïðèíÿë ëåêàðñòâî ñðàçó

(â ïåðâûå 5 ìèíóò), à ñêîëüêî ñ îïîçäàíèåì, è ñðåäíåå âðåìÿ îïîçäàíèÿ. Âíè-

çó � ñïèñîê ëåêàðñòâ, ïðèíèìàåìûõ â âûáðàííîì ìåñÿöå.

Âûâîä ïî òðåòüåìó ðàçäåëó: ðàçðàáîòàíû âñå ìîäóëè ïðèëîæåíèÿ �

ðåãèñòðàöèÿ, àïòå÷êà, ñêàíåð ñ OCR, íàïîìèíàíèÿ (îäèíî÷íûå è ãðóïïîâûå),

óâåäîìëåíèÿ ÷åðåç WorkManager, ñòàòèñòèêà. Ïðèëîæåíèå ïðîòåñòèðîâàíî è

ðàáîòàåò êîððåêòíî.

ÇÀÊËÞ×ÅÍÈÅ

Â õîäå âûïîëíåíèÿ äàííîé ðàáîòû áûëè óñïåøíî ðåøåíû âñå ïîñòàâ-

ëåííûå çàäà÷è, ÷òî ïîçâîëèëî äîñòè÷ü îñíîâíîé öåëè èññëåäîâàíèÿ � ðàçðà-

áîòêè ìîáèëüíîãî ïðèëîæåíèÿ äëÿ êîíòðîëÿ ïðè¼ìà ëåêàðñòâ ñ ïîääåðæêîé

ðó÷íîãî äîáàâëåíèÿ è àâòîìàòè÷åñêèì ðàñïîçíàâàíèåì ïðåïàðàòîâ.

Áûëè èçó÷åíû è âûáðàíû òåõíîëîãèè ðàçðàáîòêè: ïëàòôîðìà Android,

ÿçûê Kotlin, àðõèòåêòóðà MVVM,òàêèå áèáëèîòåêè, êàê Room, Jetpack Compose,

WorkManager, ML Kit è Tesseract. Òàêîé âûáîð îáåñïå÷èë ñîçäàíèå ïîëíîñòüþ

àâòîíîìíîãî ïðèëîæåíèÿ ñ ñîâðåìåííûì èíòåðôåéñîì è íàä¼æíîé ñèñòåìîé

íàïîìèíàíèé.

Ñïðîåêòèðîâàíà è ðåàëèçîâàíà áàçà äàííûõ íà îñíîâå Room, ñîñòîÿ-

ùàÿ èç òð¼õ òàáëèö: ïîëüçîâàòåëè, ëåêàðñòâà è íàïîìèíàíèÿ. Ñâÿçè ìåæ-

äó òàáëèöàìè îðãàíèçîâàíû ñ ïîìîùüþ âíåøíèõ êëþ÷åé, à äëÿ ñîõðàíåíèÿ

ñòàòèñòèêè èñïîëüçóåòñÿ ìåõàíèçì ìÿãêîãî óäàëåíèÿ. Ðàçðàáîòàíû DAO è

ðåïîçèòîðèè, îáåñïå÷èâàþùèå àñèíõðîííûé äîñòóï ê äàííûì.

Ðåàëèçîâàíû âñå êëþ÷åâûå ìîäóëè ïðèëîæåíèÿ. Ìîäóëü äîáàâëåíèÿ

ëåêàðñòâ ïîääåðæèâàåòå ðó÷íîé ââîä è àâòîìàòè÷åñêîå ðàñïîçíàâàíèå ïðå-

ïàðàòîâ ñ ôîòîãðàôèé óïàêîâêè íà îñíîâå êîìáèíàöèè Tesseract (äëÿ ðóñ-

ñêîãî ÿçûêà) è ML Kit (äëÿ öèôð è äàò). Ìîäóëü íàïîìèíàíèé ïîçâîëÿåò

ñîçäàâàòü îäèíî÷íûå è ãðóïïîâûå íàïîìèíàíèÿ ñ çàäàííûì èíòåðâàëîì. Íà-

ñòðîéêà óâåäîìëåíèé ÷åðåç WorkManager ãàðàíòèðóåò èõ îòïðàâêó äàæå ïî-
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ñëå ïåðåçàãðóçêè óñòðîéñòâà, à êíîïêè ¾Ïðèíÿë¿ è ¾Ïðîïóñòèòü¿ â ñàìîì

óâåäîìëåíèè ïîçâîëÿþò îïåðàòèâíî îáíîâëÿòü ñòàòóñ. Äëÿ îáðàáîòêè ñëó-

÷àéíî ïðîïóùåííûõ óâåäîìëåíèé ðåàëèçîâàí ìåõàíèçì ïîâòîðíîãî îïðîñà ñ

ïîìîùüþ äèàëîãîâ.

Ðàçðàáîòàí ýêðàí ñòàòèñòèêè, îòîáðàæàþùèé êðóãîâóþ äèàãðàììó ñ

ñîîòíîøåíèåì ïðèíÿòûõ è ïðîïóùåííûõ òàáëåòîê, êàðòî÷êó ñ ÷èñëîâûìè

ïîêàçàòåëÿìè, òî÷íîñòü ðåàêöèè íà óâåäîìëåíèÿ (ñðàçó èëè ñ îïîçäàíèåì) è

ñïèñîê ëåêàðñòâ, ïðèíèìàåìûõ â âûáðàííîì ìåñÿöå.

Âñå ðåàëèçîâàííûå ôóíêöèè ïðîòåñòèðîâàíû è ðàáîòàþò êîððåêòíî.

Ïîëüçîâàòåëüñêèé èíòåðôåéñ ïîñòðîåí ñ èñïîëüçîâàíèåì Jetpack Compose è

Material Design 3, ÷òî îáåñïå÷èâàåò åäèíûé ñòèëü è óäîáñòâî èñïîëüçîâàíèÿ.

Ïðàêòè÷åñêàÿ çíà÷èìîñòü ðàáîòû ïîäòâåðæäàåòñÿ âîçìîæíîñòüþ èñ-

ïîëüçîâàíèÿ ïðèëîæåíèÿ â ïîâñåäíåâíîé æèçíè äëÿ êîíòðîëÿ ïðè¼ìà ëå-

êàðñòâ. Ïðèëîæåíèå ïîëíîñòüþ àâòîíîìíî, íå òðåáóåò äîñòóïà ê èíòåðíåòó

è ñîõðàíÿåò âñå äàííûå íà óñòðîéñòâå ïîëüçîâàòåëÿ.

Òàêèì îáðàçîì, â ðåçóëüòàòå ïðîâåä¼ííîé ðàáîòû ñîçäàíî ïîëíîôóíê-

öèîíàëüíîå ïðèëîæåíèå, ñî÷åòàþùåå óäîáíûé èíòåðôåéñ, íàä¼æíóþ ñèñòåìó

íàïîìèíàíèé è àâòîìàòè÷åñêîå ðàñïîçíàâàíèå ïðåïàðàòîâ ñ ôîòîãðàôèé óïà-

êîâêè.
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