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Введение. Мобильные приложения в последнее десятилетие в связи с
улучшением связи и обновлением линейки телефонов прочно используются
в нашей повседневной жизни. Смартфоны являются полноценной заменой
ПК, но с огромным преимуществом в плане миниатюризации и цены. В свя-
зи с тем, что темп жизни ускоряется, а информации становится всё больше,
люди всё чаще нуждаются в специальном приложении, которое помогло бы
работать продуктивнее и эффективнее планировать дела. Среди всех про-
граммных решений чаще всего встречаются приложения для планирования
задач. Такие системы дают пользователям простые инструменты. Можно со-
здавать списки дел, назначать сроки, получать уведомления и проверять, что
уже сделано. Мобильные планировщики учат нас тратить время с умом. Они
помогают успевать больше в повседневной жизни. При этом существующие
решения не идеальны. У многих перегруженный интерфейс, который сбивает
с толку. Часто требуют обязательную регистрацию. Некоторые приложения
не работают без интернета. Всё это создаёт неудобства. Пользователь тратит
на это лишнее время, что и отталкивает его от приложения.

В связи с этим актуальной темой является разработка мобильного прило-
жения для планирования задач, сочетающего простой пользовательский ин-
терфейс, необходимый набор функций для эффективного управления повсе-
дневными задачами и работой без интернета. Особое значение при разработке
подобных систем имеет использование современных технологий мобильной
разработки, обеспечивающих стабильность работы приложения и удобство
взаимодействия пользователя с интерфейсом

Целью данной выпускной квалификационной работы является разработ-
ка мобильного приложения для планирования задач, обеспечивающего удоб-
ное создание, редактирование и контроль выполнения пользовательских за-
дач.

Для достижения поставленной цели необходимо решить следующие зада-
чи:

- выполнить анализ существующих мобильных приложений для плани-
рования задач;

- определить функциональные и нефункциональные требования к разра-
батываемой системе;
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- определить технологический стек и инструменты разработки, которые
будут применяться при создании мобильного приложения;

- спроектировать архитектуру мобильного приложения;
- разработать структуру базы данных для хранения пользовательских

задач;
- реализовать пользовательский интерфейс приложения;
- реализовать основные функциональные возможности системы;
- выполнить тестирование мобильного приложения.
Структура и объём работы. Бакалаврская работа включает в себя

введение, три раздела основной части, заключение, приложения и содержит
50 страниц. Список использованных источников включает 25 наименований.
Раздел 1. Анализ мобильных приложений для планирования задач Раздел 2.
Проектирование мобильного приложения Раздел 3. Реализация мобильного
приложения

Основное содержание работы. Работа посвящена разработке мобиль-
ного приложения «Планировщик задач», предназначенного для организа-
ции повседневной деятельности пользователей и повышения эффективности
управления временем без привязки к интернету и внешним серверам.

Во введении представлены основные сведения о теме бакалаврской ра-
боты, обосновывается её актуальность, формулируются цель и задачи иссле-
дования.

В первом разделе "Анализ мобильных приложений для планирования
задач"проведён анализ предметной области. Рассмотрены современные мо-
бильные приложения для планирования задач, такие как Todoist, Microsoft
To Do, TickTick, Trello и Any.do. Выявлено, что большинство систем облада-
ют схожими базовыми функциями (создание, редактирование, уведомления,
категории), однако часто страдают от перегруженности интерфейса и необ-
ходимости постоянного подключения к интернету.

На основе сравнительного анализа сформулированы основные требования
к разрабатываемому приложению «Планировщик задач»:

- простота и интуитивность интерфейса;
- высокая скорость работы;
- поддержка создания, редактирования и удаления задач;
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- система уведомлений и напоминаний;
- локальное хранение данных (работа без интернета);
- минимальное потребление ресурсов устройства.
Анализ пользовательского интерфейса показал, что наиболее удобным

для task-менеджеров является минималистичный дизайн в стиле Material
Design, обеспечивающий быстрый доступ к основным функциям. Для реа-
лизации списков задач оптимально использовать компонент RecyclerView.

Таким образом, в результате анализа были определены функциональные и
нефункциональные требования, а также выбран технологический стек: язык
Kotlin, архитектура MVVM, локальная база данных SQLDelight, асинхрон-
ность на корутинах.

Во втором разделе "Проектирование мобильного приложения"описано
проектирование мобильного приложения «Планировщик задач», включаю-
щее разработку архитектуры, базы данных и пользовательского интерфейса.

Для реализации приложения выбран архитектурный подход MVVM
(Model–View–ViewModel), который обеспечивает разделение ответственности
между компонентами системы. Архитектура включает три основных уровня:

- Model — уровень данных, отвечающий за хранение и обработку инфор-
мации;

- View — пользовательский интерфейс, реализованный с использованием
Activity, Fragment и XML-макетов;

- ViewModel — слой бизнес-логики, связывающий интерфейс и данные.
Использование MVVM позволяет упростить тестирование, повысить удоб-

ство сопровождения кода и обеспечить возможность дальнейшего расшире-
ния функциональности системы. Для реактивного взаимодействия между
компонентами применяются LiveData и Kotlin Coroutines, что обеспечивает
автоматическое обновление интерфейса при изменении данных.

Для хранения пользовательских задач используется локальная база дан-
ных SQLDelight на основе SQLite. Основная сущность предметной области —
Task — включает следующие поля:

- id — уникальный идентификатор задачи (первичный ключ);
- title — название задачи;
- description — описание задачи;
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- dueDate — дата выполнения;
- isCompleted — статус выполнения;
- createdDate — дата создания;
- notificationTime — время уведомления.
Для взаимодействия с базой данных реализован DAO-интерфейс (Data

Access Object), обеспечивающий выполнение операций добавления, получе-
ния, обновления и удаления задач. Дополнительно в структуре приложения
используется Repository-слой, который инкапсулирует логику работы с ис-
точником данных и предоставляет единый интерфейс для ViewModel. Все
операции с базой данных выполняются асинхронно с использованием Kotlin
Coroutines, что предотвращает блокировку основного потока приложения.

Пользовательский интерфейс проектируется в соответствии с принципа-
ми Material Design. Основной акцент сделан на минималистичном дизайне,
простоте навигации и высокой скорости взаимодействия. Структура экранов
приложения включает:

- главный экран со списком задач (RecyclerView);
- экран создания новой задачи;
- экран редактирования существующей задачи;
- экран просмотра информации о задаче;
- экран настроек приложения.
Для реализации адаптивности интерфейса используются гибкие XML-

макеты на основе ConstraintLayout, что обеспечивает корректное отображе-
ние на устройствах с различными размерами экранов и разрешением дис-
плея. Переходы между экранами реализованы с использованием компонента
Navigation Fragment.

В третьем разделе "Реализация мобильного приложения"описана прак-
тическая реализация мобильного приложения «Планировщик задач» для
платформы Android.

Разработка приложения велась с использованием следующих технологий
и инструментов:

- Язык программирования: Kotlin 1.9.20;
- fSDK: Android SDK 34 (Android 14);
- Сборка: Android Gradle Plugin 8.2.0;
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- База данных: SQLDelight 2.0.2;
- UI: Material Components 1.11.0;
- Среда разработки: Android Studio.
Исходный код приложения организован в соответствии с архитектурой

MVVM и разделён на следующие логические пакеты:
- ui — компоненты пользовательского интерфейса (Activity, Fragment,

адаптеры RecyclerView);
- viewmodel — классы ViewModel, реализующие бизнес-логику;
- data — слой работы с данными (DAO, сущности);
- repository — промежуточный слой доступа к данным;
- database — конфигурация локальной базы данных SQLDelight;
- model — описание сущностей предметной области.
Локальное хранение данных реализовано с использованием SQLDelight.

Основная сущность Task отображается в одноимённую таблицу базы данных.
Для выполнения операций с данными создан DAO-интерфейс, реализующий
методы:

- insertTask — добавление новой задачи;
- updateTask — обновление существующей задачи;
- deleteTask — удаление задачи;
- getAllTasks — получение списка всех задач;
- getTaskById — получение задачи по идентификатору.
Repository-слой инкапсулирует логику работы с источником данных и

предоставляет единый интерфейс для ViewModel. Все операции с базой дан-
ных выполняются асинхронно с использованием Kotlin Coroutines, что ис-
ключает блокировку основного потока приложения.

Пользовательский интерфейс реализован с использованием XML-
разметки и стандартных компонентов Android SDK. Главный экран приложе-
ния содержит список задач, реализованный с помощью RecyclerView, кото-
рый обеспечивает эффективную работу с большим количеством элементов.
Каждый элемент списка отображает название задачи, дату выполнения и
статус.

Экран создания и редактирования задачи реализован с использованием
форм ввода данных. Пользователь может указать название, описание, дату
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выполнения и настроить уведомление. Все изменения мгновенно сохраняются
в локальной базе данных и отображаются на главном экране.

Для обеспечения адаптивности интерфейса использованы гибкие макеты
на основе ConstraintLayout, что гарантирует корректное отображение при-
ложения на устройствах с различными размерами экранов.

Бизнес-логика приложения реализована на уровне ViewModel. Основные
операции, реализованные в ViewModel:

- загрузка списка задач из репозитория;
- создание новой задачи;
- редактирование существующей задачи;
- удаление задачи;
- изменение статуса выполнения задачи;
- настройка уведомлений.
Для хранения и наблюдения за данными используется LiveData, кото-

рая автоматически обновляет пользовательский интерфейс при изменении
состояния данных. Все запросы к базе данных выполняются через Kotlin
Coroutines в фоновом потоке, что обеспечивает плавную работу интерфей-
са даже при интенсивных операциях с данными.

В процессе разработки проведено комплексное тестирование приложения,
включающее:

- Модульное тестирование — проверка изолированных компонентов
бизнес-логики с использованием JUnit. Покрытие кода тестами для мо-
дулей бизнес-логики составило 87%.

- Интеграционное тестирование — проверка взаимодействия ViewModel,
Repository и базы данных SQLDelight. Все интеграционные сценарии
отработали корректно.

- Ручное тестирование — проверка пользовательских сценариев на эму-
ляторе Android и реальных устройствах. Тестирование проводилось на
различных версиях Android.

Результаты тестирования производительности:
- среднее время отклика пользовательского интерфейса — 14 мс;
- частота кадров при прокрутке списка из 500+ элементов — 58–60 FPS;
- потребление оперативной памяти в фоновом режиме — 25 МБ;
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- время холодного запуска приложения — 1.2 секунды.
Все проверенные сценарии подтвердили корректность работы приложе-

ния, стабильность архитектуры MVVM и отсутствие критических ошибок на
различных версиях Android.

Заключение. Бакалаврская работа была посвящена разработке мобиль-
ного приложения для планирования задач. Проведённое исследование под-
твердило актуальность создания удобного и функционального инструмента
для управления временем в условиях высокой информационной нагрузки на
пользователей. В ходе работы был реализован прототип приложения, способ-
ный обеспечивать быстрое создание, редактирование и удаление задач, под-
держивать работу с проектами и подзадачами, а также предоставлять гибкие
напоминания и синхронизацию между устройствами. Анализ существующих
решений и тестирование разработанного прототипа на потенциальных поль-
зователях подтвердили эффективность предложенного подхода. Приложение
может служить основой для дальнейшего развития, включая интеграцию с
внешними сервисами, расширение аналитики продуктивности и адаптацию
под корпоративные сценарии, снижая нагрузку на пользователя и повышая
организованность личного и рабочего времени.
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